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OBIJECTIFS
e  Créer des piéces en 3D,
e  Créer, placer et contraindre des composants dans un assemblage,
e Simuler les mécanismes, animer des assemblages et vérifier les interférences,
e Documenter des conceptions et des assemblages en utilisant des vues standards ou éclatées,
e Coter et annoter des plans avec un repérage automatique des piéces associées aux listes.

PARTICIPANTS / PRE-REQUIS

e  Personnel amené a utiliser Inventor.
e Connaissance pratique recommandée des mises en plan, de la conception et des principes
d'ingénierie mécanique.

Moyens pédagogiques
e Formation en présentiel avec une alternance d’exposés, de cas pratiques, synthese.
e 1 poste par stagiaire, vidéoprojecteur.
e Un support de cours est fourni a chaque stagiaire ainsi qu’une assistance post-formation.

PROGRAMME

Introduction
e Interface utilisateur d'Inventor

e Manipulation de la vue
e Concevoir des pieces paramétriques

Esquisse — techniques de base
e  Créer des esquisses 2D

e Contraintes géométriques
o  Coter les esquisses

Conception de formes de base
e Création de fonctions d'esquisses de base

e  Esquisse intermédiaire

o  Modifier des pieces paramétriques

e  Modifier a I'aide des poignées 3D

e Créer des fonctions de construction

e  Créer des formes de balayage de base

Conception de formes détaillées
o Créer des chanfreins et des congés

e  Créer des percages et des filetages
e  Réseau et miroir de fonctions
o Créer des piéces a paroi mince (coques)
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Généralités sur la conception d'assemblages
o Concevoir des assemblages

e  Utiliser les fichiers projets dans les conceptions d'assemblages
Placer, créer et contraindre des composants

Placer des composants dans un assemblage
e Contraindre des composants

Placer des composants standards depuis le centre de contenu
Conception basique de piéeces dans I'assemblage

Interaction dans un assemblage
e Identifier les pieces dans un assemblage

e Outils d'analyse et de mouvement
e  Présenter votre assemblage

Création de vue basique
e  Environnement de mise en plan

e Vues de base et projetées
e Vues en coupe

e Vuesrognées

e Vues de détail

e  Gérer les vues

Cotation, annotations et tables
e Techniques de cotation automatique

o Techniques de cotation manuelle

e Annoter les percages et filetages

o  Créer des traits d'axe, des symboles et des lignes de repére
e Tables et libellés de révision

Annoter des mises en plan d'assemblage
e Nomenclature d'assemblage

e  Créer et personnaliser des listes de pieces
o  Créer des reperes

Normes et ressources de dessin
e  Paramétrage des normes de dessin

e Ressources de dessin
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