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OBJECTIFS 
• Connaître les bases de JavaScript et du DOM 

• Juger de l’intérêt de jQuery pour la programmation cross-browser 

• Gérer les évènements et les manipulations dynamiques 

• Savoir les règles d’or de la programmation avec JavaScript 

• Réaliser des appels synchrones (Ajax) 

 

PARTICIPANTS / PRÉ-REQUIS 
• Développeurs et Webmasters, développeur venant du back (Java, PHP, Python ...) et voulant 

progresser côté client 

• Avoir des bases en programmation 

 

Moyens pédagogiques 
• Formation en présentiel avec une alternance d’exposés, de cas pratiques, synthèse 

• 1 poste par stagiaire, vidéoprojecteur 

• Un support de cours est fourni à chaque stagiaire ainsi qu’une assistance post-formation 

 

 PROGRAMME 

Les bases du langage 

• Syntaxe du langage 

• Appel d'un script dans une page web 

• Appel d'un script avec NodeJS 

• Les différentes librairies natives Javascript (Math, String, ...) 

• Egalité d'objets et interprétation 

• Mots-clés (let, const) 

La programmation fonctionnelle 

• Définition et avantages de la programmation fonctionnelle 

• Styles d'écriture des fonctions ES 6 

• Les fonctions fléchées 

• Les fonctions de manipulation de données : map, filter, forEach... 

La programmation objet 

• Définition des classes ES 6 

• L'opérateur new 

• Modification d'un objet : getter / setter 

• Héritage 

Gérer les événements 

• Ecouter les événements, 

• Réagir aux événements, 

• Manipuler le DOM (querySelector, traverser les noeuds du DOM, ajouter, modifier les HTML 

Element, ...) 
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Utiliser jQuery 

• Utilité du Framework 

• Sélecteurs 

• Gestion des événements 

• Appel de données avec Ajax 

• Rendu dans le DOM 

• Les limitations de jQuery 

• Importer jQuery dans des classes ES6 

Découverte de l'écosystème 

• Les api Javascript de HTML5 

• Le serveur NodeJS et express 

• Les précompilateur CSS Sass ou Less 

• Le cycle de vie de npm 

• Les différents frameworks de haut niveau : Angular 2+, React, Ember... 

• Le build avec Webpack, Babel 

 




