
  

AGILE 
SCRUM Product owner 

2 jours 
14 heures 

 

OBJECTIFS 
• Appréhender les principes de SCRUM 

• Identifier le rôle des différents acteurs et tenir son rôle de SCRUM Product Owner 
 

PARTICIPANTS / PRÉ-REQUIS 
• Architectes, chefs de projets, directeurs de projets, développeurs, décideurs, responsables 

qualité, commerciaux, ... 

• Avoir suivi le module AGILE – découvrir et appréhender les méthodes ou connaissances 
équivalentes. 

 

Moyens pédagogiques 
• Formation en présentiel avec une alternance d’exposés, de cas pratiques, synthèse. 

• 1 poste par stagiaire, vidéoprojecteur. 

• Un support de cours est fourni à chaque stagiaire 

 PROGRAMME 

 Présentation des méthodes AGILE  

• Comparaison aux méthodes classiques de gestion de projet 

• Les raisons et origines de l'agilité : valeurs et principes 

• Panorama des principales méthodes Agiles 

 

Présentation de SCRUM  

• Fonctionnement des cycles SCRUM  

• Conduite de l’équipe de projet  
 

Les rôles dans un projet SCRUM  

• Les acteurs d’un projet SCRUM  

• Équipe de développement  

• Le SCRUM Master  

• Le Product Owner  

• Répartition des responsabilités et droits 
 

Vision, Sens & Valeur 

• Organiser une vision, une perspective projet, produit 

• Positionner sens et valeur, Prioriser 
 

Expression du besoin et participation au déroulement du projet 

• Identifier le besoin métier 

• Définir les critères d'acceptation 

• Communiquer sur l'utilité et l'avancement du produit 

• Recueillir les retours utilisateurs 

• Participer aux réunions avec l'équipe de développement et le Scrumaster 

• Organiser les tests utilisateurs de la release 

• Gérer le Product Backlog 

• Définir une stratégie de release 

• La réalisation des sprints 

• Maximiser la Business Value. 




